BTY 6. SINIF CALISMA SORULARI
1. Bilgi Nedir?
Ogrenme, arastirma veya gézlem yoluyla elde edilen gercekler.
2. lletisim Nedir?
Duygu, distince ya da bilgilerin ses, yazi, sembollerle paylasilmasidir.

3. Teknoloji Nedir?
insanoglunun ihtiyaclarina uygun yardimci alet ve araglarin yapilmasi ya da iretilmesi icin gerekli bilgi ve yetenektir.

4. Masaiistii Nedir?
Bilgisayar ilk agildiginda karsimiza gelen ekrandir.

5. Denetim Masasi Nedir?
Bilgisayardaki genel ayarlarin bulundugu boélimdir.

6. Gorev Gubugu Nedir?

Masalstli ekraninda genelde en altta bulunan tiklandiginda gesitli ayarlar ve bilgisayarda yikli olan programlara
ulasabildigimiz meniddr.

7. Baslat Meniisii Nedir?

Gorev gubugu lzerinde genelde en basta bulunan tiklandiginda gesitli ayarlar ve bilgisayarda yikli programlara
ulasabildigimiz men(ddr.

8. Arttinlmis Gergeklik Nedir?

Sanal bir objeyi 3 boyutlu bir sekilde gergek bir mekana yerlestiren teknolojidir.

9. Sanal Gergeklik Nedir?
Kullanicilar bilgisayar ortaminda hayali bir diinya sokan sesler, gorintiler ve diger duyumlari Gretmek igin 6zel
gozliikler ve aletleri kullanan teknolojidir.

10. Nesnelerin interneti Nedir?
Fiziksel nesnelerin birbirleriyle veya daha biylik sistemlerle baglantili oldugu iletisim agidir.

11. isletim Sistemi Nedir?
Bilgisayarda isletim sistemi donanimin dogrudan yénetimini ve denetiminden, temel sistem islemlerinden ve
uygulama programlarini ¢alistirmaktan sorumlu olan sistem yazilimidir.

12. Masaiistii ve Tasinabilir Bilgisayarlardaki isletim Sistemlerine 3 Ornek verin.
Windows, MacOS, Linux

13. Mobil isletim Sistemlerine 3 Ornek verin.
Android, 10S, Windows

14. Dosya Nedir?
Bilgisayarda bilgilerin kaydedildigi birimlere dosya denir.

15. Dosya Yapisi kag béliimden olusur?
Ug béliimden olusur. Dosya adi — Nokta — Dosya Uzantisi

16. Dosya Uzantisi nedir?
Dosyanin tlrinl hangi yazilim tarafindan olusturuldugunu ve acilabilecegini gosteren dosya yapisinin sonundaki
bolimidar.

17. Dosya adinda kullanilmayan karakterler nelerdir?
/1N > <2 *

18. Sirasiyla Video / Resim / Miuizik / E-Kitap / Sikistirilmis Dosya uzantilarina birer 6rnek verin.
.avi.mp4 .mkv .mpeg / .jpg .jpeg .gif .ong / .mp3 .wav [/ .pdf [ .rar.zip .7z

19. Klasor (Dizin)nedir?

Ortak bir 6zellige sahip dosyalari bir arada bulunduran birimlere denir.

20. Siiriicii nedir? Nasil adlandirlir?
Dosya ve Klasorlerin saklanabilecegi fiziksel ortamlardir. Siirliciler A’dan Z'ye kadar bir harf ile adlandirilirlar



21. Disket Siiriicii (A:) Sabit Disk (C:) DVD-Rom (D:) CD-Rom (F:)
Siiriiciileri yukaridaki gibi siralanmis bilgisayara iki USB Bellek takildiginda, hangi siiriicii harflerini alir?
Birinci USB Bellek (E:), ikinci USB Bellek (G:) harfini alir.

22. Bulut Depolama nedir?
internet lizerinde bize verilen bir alanda dosyalarimizi saklamamiza verilen isimdir.

23. Microsoft Office Yazilimlarindan li¢ tanesini gorevleriyle birlikte yaziniz.
- Microsoft Word; Bilgisayarda belge hazirlamaya yarar.

- Microsoft Excel; Bilgisayarda tablo ¢cizmemize yarar.

- Microsoft Powerpoint; Bilgisayarda sunu hazirlamamiza yarar.

24. Antiviris Yazilimi nedir? Antiviriis yazillmina 5 6rnek verin.

Bilgisayarimizi virlslere karsi korumamizi saglayan programlardir.

Norton, Eset Nod32, Avira, McAfee, Kaspersky, Bitdefender, Avast, AVG, Panda, Total 360 Security, Malware Bytes,
Ad-Aware, Sophos Home

25. Internet Tarayicisi nedir? Antiviriis yaziimina 5 érnek verin.
Bilgisayarimizda internete girebilmemizi saglayan programlardir.
Internet Explorer, Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Safari, Google Chrome, Opera

26. Sikistirilmis Dosya Programi nedir? Sikistirilmis Dosya Programlarina 3 6rnek verin.
Bilgisayarimizda birden fazla dosyayi sikistirarak tek bir dosya halinde saklamamizi saglayan programlardir.
Winrar, WinZip, 7Zip, BandiZip

27. Uzak Masaiistii Programi nedir? Uzak Masaiistii Programlarina 2 6rnek verin.
Bir bilgisayarin farkh bir ortamdan farkh bir bilgisayar kullanarak kontrol edilmesini saglayan programlardir.
Teamviewer, Logmein, Alpemix, Ammy, Anydesk

28. Sirasiyla Video Oynatici / Miizik Calar / E-Kitap / Gorsel Tasarim / Video Diizenleme programlarina érnek
verin.

BS Player, GOM Player, VLC Player, Media Player / Winamp, Aimp / Adobe Reader, Foxit Reader / Adobe Photoshop,

Corel Draw, 3DS Max / Movie Maker, Camptasia Studio, Adobe Premier, Sony Vegas

29. Bilgi Toplumu nedir?
Temel tiretim fSanatgininiin bilgi oldugu, bilginin islenmesi ve depolanmasinda da bilgi ve iletisim teknolojilerini baz
alan toplum yapisidir.

30. Dijital Vatandaslik nedir?
Cevrimici ortamlarda iletisim kurarken ve isbirligi yaparken dogru davranisi tesvik eden vatandastir.

31. E-Devlet nedir? E-Devletin internet adresi nedir?

Yonetenlerle yonetilenler arasindaki her tiirlii 6dev ve yikimliltklerin karsilikh olarak dijital ortamda sirekli ve
glvenli bir sekilde gerceklestirilmesi anlamina gelmektedir.

www.turkiye.gov.tr

32. E-Devlet sagladigi faydalardan 5 tanesini yaziniz.
- Zamandan kazang saglanacaktir.

- Maliyetler diisecek ve verimlilik artacaktir.

- Memnuniyet artacaktir.

- Ekonomik gelisim desteklenecektir.

- Hayat kalitesi artacaktir.

- Bireysel katihm artacaktir.

- Kagit bagimliligi ve kullanimi azalacaktir.

- insan yanlislari en aza indirilecektir.

33. Neden internette insanlarla yazisirken tamami BUYUK HARF kullanmamaliyiz?
Cuinkd tamami biyik harf kullanmak bagirmak anlamindadir.

34. Bilisim Sugu nedir?

Bilisim sistemlerine karsi islenen suclardir.

35. Siber Zorbalik nedir?
Dijital teknolojiler kullanilarak gerceklestirilen zorbaliktir ve bir bilisim sucudur.



36. Telif Hakki nedir? Hangi sembolle gosterilir?
Orijinal bir yapitin, eserin sahibi disindaki kisilerin kullanmasina veya kopyalamasina izin vermeme hakkidir. © isareti
ile gosterilir.

37. Marka Tescil islemlerinde kullanilan “TM” ve “®” isaretleri ne ifade eder?
TM isareti marka igin tescil basvurusu yapildigini ve tescil slirecinin devam ettigini belirtmek icin kullanihr.
® jsareti markanin tescil stirecinin tamamlandigi ve hukuki olarak koruma altinda oldugunu ifade eder.

38. Dijital Okur-Yazarlik nedir?
Dijital teknolojileri glinlik hayatinda karsilastigi problemleri ¢dzerken etkili ve bilingli bir sekilde kullanabilmektir.

39. Bir sifre olustururken nelere dikkat etmeliyiz nedir?

- Sifremiz en az 8 karakter olmali.

- Sifremiz Biyulk Harf, Kiiglik Harf, Rakamlar ve Semboller igermeli.
- Sifremiz kisisel bilgileri igermemeli.

- Sifrenizde ardisik sayilar, harfler kullanmayin.

- Yanyana bulunan tuslari kullanmayin.

40. Bilgisayar ve Veri Giivenligi icin neler gereklidir?
- Glivenlik Duvari agik olmali

- Sifrelerimiz dogru sekilde olusturulmal

- Bilgisayarimizda bir anti-viriis programi olmali

- Gerekli glincellemeler yapiimali

41. Giivenlik Duvari nedir?
internet {izerinden bilginiz disinda bilgisayariniza erisilimesini engelleyen yazihm ya da donanimdir.

42. internet nedir?
Cok sayida bilgisayar sistemini birbirine baglayan, diinya ¢apina yayillmis bir iletisim agidir.
43. internete baglanmak igin gerekli donanimlar ve yazilimlar nelerdir?

- Gerekli Donanimlar: Ethernet Karti, Modem, Kablo, Telefon Hatti ya da Fiber Hat
- Gerekli Yazilimlar: isletim Sistemi, internet Tarayici

44. Modem nedir?

Telefon hattindan gelen analog bilgileri dijital bilgilere, bilgisayardan gelen dijital bilgileri de analog bilgilere
donistiren alettir.

45. Bilgisayar Agi nedir?

iki ya da daha ¢ok bilgisayarin birbirine baglanmasiyla olusan yapiya denir.

46. Bilgisayar Agi gesitlerini Kiiglikten Biiyiige siralayin nedir?

Kisisel Ag Baglantisi (PAN) — Yerel Alan Ag1 (LAN) — Metropol Alan Ag1 (MAN) —Genis Alan Agi (WAN)

47. Kisisel Ag Baglantisi nedir?
Kisisel cihazlarin birbiriyle baglanmasi sonucu elde edilen ag baglantisidir.

48. Yerel Alan Agi nedir?
Sinirli cografi bir alanda en az iki bilgisayar birbirine baglanmasiyla olusan ag baglantisidir.

49. IP Adresi nedir?
internete ya da bir aga baglanan cihazlarin birbirlerinden ayirt edilebilmesi icin kullandiklari adreslerdir.

50. DNS nedir?
Kolay hatirlanan alan adlarini (google.com.tr) IP adreslerine (142.250.181.227) geviren sistemdir.

51. Bilinen en Genis Alan Agi nedir?
internet

52. Bir e-posta kullanici adinin olusturan boliimleri yaziniz?
Kullanict Adi — @(Et isareti) — Servis Adi — Nokta — Web Site Uzantisi — Nokta — Varsa Ulke adi kisaltmasi

53. Web Site Uzantisi nedir?
internet sitelerinin ne tiir icerige sahip oldugunu gésteren bolimdiir.



54. “cagan2012@gmail.com” verilen e-posta adresindeki problem nedir?
Kullanici adinda Tirkge karakter kullanildigi icin gecerli bir e-posta adresi degildir.

55. Web Site Uzantilarini, agiklamalariyla beraber yazin
.com : Genel ve Ticari konularda kullanilir.

.gov : Devlet kurumlan

.edu : Universite ve kolej gibi egitim kurumlari alabilir.
.k12 : Okullar tarafindan kullanilir.

.org : Organizasyonlar igin kullanilir.

.bel : Belediyeler tarafindan kullanilir.

.av : Tlrkiye Barolar Birligine kayitli avukatlar igindir.
.pol : Polis, emniyet teskilati icin ayrilmistir.

.net : Ag ve orgitlenme anlaminda kullaniimaktadir.
.info : Bilgi siteleri icin kullanilir.

56. Forum nedir?
Kullanicilarin belirli konularda fikir alisverisinde bulundugu ve gesitli paylasimlar yaptigi bir web siteleridir.

57. Sesli Goriintiilii Konferans nedir?
Birden fazla kisi ile ayni odadaymis gibi sesli ve gorintili gériisme saglayan yazilimlardir.

58. Blog nedir?
Site yazarinin tercih ettigi konularda, kendine ait yazilari paylastigi internet glinliguddr.

59. isbirlikli Yazarlik nedir? isbirlikli Yazarlik ile olusturulan sitelere bir 6rnek verin.
iceriginin kullanicilarin katkilariyla olusturuldugu bilgi paylasim yéntemidir. wikipedia.org

60. Coklu Ortam Paylasimlari nedir? Coklu Ortam Paylasim sitelerine bir 6rnek verin
Bilginin yazi, ses, resim, video gibi farkli bicimlerin birlikte kullanilarak sunuldugu ortamlardir. Youtube.com

61. Sosyal Ag nedir? Sosyal Medya sitelerine bir 6rnek verin
insanlarin giinliik yasamlarindaki sosyal iliskilerini, yasadiklari olaylari internet ortamina tasiyabildigi, duygu ve
disincelerin yani sira fotograf, videolarini paylasabildigi sanal ortamlardir. facebook.com

62. Dijital Kimlik nedir?
internet ortaminda sanal olarak olusturulan ad, soyadi gibi kisisel bilgilerin yani sira egitim durumu, iletisim bilgileri,
ilgi alanlari ve is deneyimleri gibi bilgileri iceren kimlik kartidir.

63. Tablolama Programi nedir?
Elektronik tablolama programlari, her tirlG veriyi satir ve slitunlardan olusan tablolar halinde tutma ve verilere
ihtiyac duyulan farkli matematiksel ve mantiksal islemleri uygulayabilme olanagi sunan programlardir.

64. Tablolama Programlarina 6rnek verin.
Microsoft Office Excel, Libre Office Calc, Open Office Calc, Google E-Tablolar

65. Tablolama Programlarinda “Hiicre” neye denir?
Tablolama programi sayfasinda satir ve siitunlarin kesisimiyle olusan kutucuklara denir.

66. MS Excel programinda “resim” eklemek igin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Mensi > Cizimler Arag Cubugu > Resim

67. MS Excel programinda “kiiglik resim” eklemek icin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Mensi > Cizimler Arag Cubugu > Kiiclik Resim

68. MS Excel programinda “sekil” eklemek icin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Mensi > Cizimler Arag Cubugu > Sekiller

69. MS Excel programinda “siitiin grafigi” eklemek icin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Mensi > Grafikler Ara¢ Cubugu > Sttun

70. MS Excel programinda “pasta grafigi” eklemek icin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Mensi > Grafikler Arag Cubugu > Pasta

71. MS Excel programinda bir yazi yada resime “baglanti” eklemek igin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Menist > Baglantilar Ara¢ Cubugu > Kopri



72. MS Excel programinda “metin kutusu” eklemek icin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Menisli > Metin Arag¢ Cubugu > Metin Kutusu

73. MS Excel programinda “iistbilgi altbilgi” eklemek igin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Meniisii > Metin Arag Cubugu > Ustbilgi Altbilgi

74. MS Excel programinda “wordart” eklemek i¢in izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Meniisli > Metin Ara¢ Cubugu > Wordart

75. MS Excel programinda “simge” eklemek igin izlenmesi gereken yol nedir?
Ekle Menisi > Metin Arag Cubugu > Simge

76. MS Excel programinda “kenar bosluklari”ni ayarlamak igin izlenmesi gereken yol nedir?
Sayfa Diizeni Menisii > Sayfa Yapisi Arag Cubugu > Kenar Bosluklari

77. MS Excel programinda “sayfa yoni”nii ayarlamak igin izlenmesi gereken yol nedir?
Sayfa Diizeni Menisii > Sayfa Yapisi Ara¢ Cubugu > Yonlendirme

78. MS Excel programinda “sayfa boyutu”nu ayarlamak icin izlenmesi gereken yol nedir?
Sayfa Diizeni Meniis(i > Sayfa Yapisi Ara¢ Cubugu > Boyut

79. MS Excel programinda ¢alisma sayfasinin istenilen boliimiinii yazdirmak igin izlenmesi gereken yol nedir?
Sayfa Diizeni Menisii > Sayfa Yapisi Ara¢ Cubugu > Yazdirma Alani

80. MS Excel programinda sayfa goriiniimiinii 6lceklendirmek igin izlenmesi gereken yol nedir?
Sayfa Diizeni Meniisii > Sigdirmak icin Olgceklendir Ara¢ Cubugu > Olgek

81. MS Excel programinda cetvel ve kilavuz gizgileri kaldirmak icin izlenmesi gereken yol nedir?
Gorinim Menusu > Goster/Gizle Arag Gubugu > Cetvel ve Kilavuz Cizgileri

82. MS Excel programinda galisma sayfasi goriiniimiinii degistirmek i¢in izlenmesi gereken yol nedir?
Gorinim Mensl > Calisma Kitabi Gorlinlimleri Arag Cubugu

83. Excel’de segili hiicreye deger girildiginde % isaretlerinin kendiliginden gelmesi icin hiicre hangi sekilde
bicimlendirilmelidir?
Hicre “Para Birimi” olarak bicimlendirilmeli.

84. MS Excel programinda asagida goésterilen sekildeki simgelerin sirasiyla isimleri nedir?

b KES =3 KOPYALA J sicimBovacisi

85. MS Excel programinda galisma sayfasi goriiniimiinii degistirmek i¢in izlenmesi gereken yol nedir?
Gorinim Mendsi > Calisma Kitabi Gorlinlimleri Arag Cubugu

K T

86. ™  MS Excel programinda yanda gésterilen sekildeki simgelerin sirasiyla isimler?

K- Kalin yazar, T-italik(Egik) yazar, A-Yazinin altina gizgi ekler

87. MS Excel programinda yanda gosterilen sekildeki simgelerin sirasiyla isimleri nedir?

Sola Hizala — Ortala — Saga Hizala

Calibri (Gowd ~ |11 -
88. MS Excel programinda yanda gosterilen sekildekiler ne ifade eder?
Kullanilan Yazi Tipi (Font) — Kullanilan Yazi Tipi Boyutu (Punto)

Birlegtir ve Ortala

89. MS Excel programinda yanda gosterilen butonun gorevi nedir?
Secili hiicreleri birlestirir ve igerisine yazilan yaziyi ortalar.

30 Metni Kaydir

90. MS Excel programinda yanda goésterilen butonun gorevi nedir?
Segili hlicrelerde hiicreye sigmayan igerigin alt alta yazmasini saglar.
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Keogsullu
Bigimlendirme =

A
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Sirala ve Filtre
Uygula =

sartlara uygun degerlerin gériinmesini saglar.
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MS Excel programinda yanda goésterilen butonun gorevi nedir?
Segili hiicrelerdeki istenilen sarti saglayan degerleri istenilen sekilde bigimlendirerek belirginlestirir.

MS Excel programinda yanda goésterilen butonun gorevi nedir?
Segili hiicrelerdeki istenilen sarti saglayan degerleri filtreleyerek, diger degerlerin gizlenmesini sadece istenilen

MS Excel programinda yanda gosterilen butonun gorevi nedir?
Excel’in icerisinde var olan hazir formillere ulasmamizi saglar.

e

MS Excel programinda yanda goésterilen butonun gorevi nedir?
Segili hiicre ilerisine yazilmis yazinin, yazim yoniini degistirebilmemizi saglar.

il

MS Excel programinda yanda gésterilen butonun gorevi nedir?
Segili tabloyu, grafige donustirr.

A B C D E
1 YIL GELIR GIDER KAR/ZARAR DURUM
2 2023 120.000 108.000 12.000 KAR

3 2022 101.000 110.000 -9.000 ZARAR
4 2021 113.000 113.000 0 DENGELI

Yukaridaki tabloda 2023 yilina ait kar/zarar islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.

=B2-C2

Yukaridaki tabloda 2022 yilina ait kar/zarar islemi sonucunu veren hiicredeki formilii yazin.

=B3-C3

Yukaridaki tabloda 2021 yilina ait kar/zarar islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.

=B4-C4

Yukaridaki tabloda 2023 yilina ait durum islemi sonucunu veren hiicredeki formdilii yazin.
=Eger(D2>0;”KAR”;Eger(D2=0;”DENGELI”;Eger(D2<0;"ZARAR")))

Yukaridaki tabloda 2022 yilina ait durum islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.
=Eger(D3>0;”KAR”;Eger(D3=0;”DENGELI”;Eger(D3<0;”ZARAR")))

Yukaridaki tabloda 2021 yilina ait durum islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.
=Eger(D4>0;"KAR”;Eger(D4=0;”"DENGELI”;Eger(D4<0;”ZARAR")))

A B C D E F
1 . o ARITMATIK
ISIM 1.YAZILI 2.YAZILI SOZLU ORTALAMA ORTALAMA
Eysan 70 80 100 83,3333333 80
Aynur 45 65 85 65 61
Ela 60 90 20 80 78

Ortalama; 1.Yazilinin %40’1, 2.Yazilinin %40’1, S6zliiniin %20’si alinarak hesaplaniyor.
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. Yukaridaki tabloda Eysan’a Aritmetik Ortalama islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.

=(B2+C2+D2)/3

Yukaridaki tabloda Aynur’a Aritmetik Ortalama islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.
=(B3+C3+D3)/3

Yukaridaki tabloda Ela’ya Aritmetik Ortalama islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.
=(B4+C4+D4)/3

Yukaridaki tabloda Eysan’a Ortalama islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.
=(B2*40/100)+(C2*40/100)+(D2*20/100)

Yukaridaki tabloda Aynur’a Ortalama islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.
=(B3*40/100)+(C3*40/100)+(D3*20/100)

Yukaridaki tabloda Ela’ya Ortalama islemi sonucunu veren hiicredeki formiilii yazin.
=(B4*40/100)+(C4*40/100)+(D4*20/100)

Yukaridaki tabloda 1.Yazilida alinan en yiiksek notu veren hiicredeki formiilii yazin.
=Mak(B2:B4)

Yukaridaki tabloda 2.Yazilida alinan en diisiik notu veren hiicredeki formiilii yazin.
=Min(C2:C4)

Yazilim Nedir?
Cesitli gorevleri gerceklestirmek amaciyla hazirlanmis programlara yazilim adi verilir.

Bir problemi ¢6zmek icin gerekli asamalar nelerdir?
Problemi iyi anlamak - Kisa ve anlasilir bicimde ¢6zmek - Sonucun dogrulugunu kontrol etmek.

Algoritma Nedir?
Acik ve net ifadelerle problemin adim adim ¢6zlimini gosteren bu taslaga “algoritma” adi verilir.

Akis Semasi Nedir?
Algoritmayi geometrik sekillerle gbsteren semadir.

Akis semasinda Elips sekli ne ifade eder?
Basla ve Bitir adimlariicin kullanilir.

Akis semasinda Paralel Kenar sekli ne ifade eder?
Giris islemleri icin kullanihr. Disaridan bilgi/veri girisini belirtir.

Akis semasinda Dikdortgen ne ifade eder?
Hesaplama ya da Degiskene Deger Atama islemleri icin kullanilr.

Akis semasinda Eskenar Dortgen sekli ne ifade eder?
Karsilastirma ya da Karar Verme islemleri icin kullanilir.

Akis semasinda Dalgali Dértgen sekli ne ifade eder?
Ekran/ Yazici ¢iktisi icin kullanilir.

Degisken Nedir?
Programa girilen verileri, bilgileri saklamamizi saglayan yapilara degisken denir.

Girilen sayi tek ise 2 ile gift ise 3 ile garpan programin algoritmasini ve akis semasini yaziniz.
Basla

Saylyi girin

Sayiyi degiskene aktar (x)

X tek mi ¢ift mi karar ver
Tekse ise Adim 7’ye git
Ciftse ise Adim 8’e git

X'i 2ile carp ve Adim 9’a git
X'i 3ile carp ve Adim 9’a git
. Sonucu ekrana yazdir

10. Bitir

CoONOUAWNE
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121. Girilen iki notun ortalamasini alarak, ortalama 45’den biiyiik ise “gecti” degil ise “kaldi” sonucunu veren

programin algoritma ve akis semasini yazin.
Basla

Birinci notu girin

Birinci notu degiskene aktar (a)

ikinci notu girin

ikinci notu degiskene aktar (b)
Ortalamayi hesapla [c=(a+b)/2]
Ortalama>45 kontrol et

Evetise Adim 10’a git

. Hayirise Adim 11’e git

10. Ekrana “Gecti” yazdir ve Adim 12'ye git
11. Ekrana “Kaldi” yazdir ve Adim 12’ye git
12. Bitir

CRENOUAWNE
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122.

123.

124,

125.

126.

127.

Girilen iki sayidan, hangisinin biiyiik oldugunu séyleyen programin akis semasini, asagida verilen ifadelere
ait numaralan sekillerin iglerine dogru sekilde siralayarak olusturun.

Basla

“Birinci sayiy1 girin”
Sayil=B

“Ikinci say1y1 girin”
Sayi2=T

Sonu¢=B-T

Sonu¢ >0

“1.SayI Blyuktur” yazdir
. “2.SayI Blyuktur” yazdir
10. Bitis

\d

©CEONDUAWNE
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Evet

Hayir
-
Scratch ekraninda “Sahne” nedir ve boyutlari ne kadardir?

Sahne karakterlerimizin hareketleri sergiledigi béliimdiir. Sahne 480x360 piksel boyutundadir.

Scratch ekraninda “Kodlama Alani” nedir?
Bloklari sirikleyerek komut dizilerini olusturacagimiz alandir.

Scratch ekraninda “Kuklalar Ekrani” nedir?
Kukla ekleme silme ve diizenleme islemlerini yapabildigimiz, kuklalarin listelendigi bélimddr.

Scratch ekraninda “Blok Paketi” nedir?
Karakterimizi programlamak icin kullanabilecegimiz kod bloklarinin bulundugu kisimdir.

‘ LY B T ¢
i An
Yukaridaki simgelerin Scratch ekranindaki anlamlarini sirayla yaziniz.
Cogalt — Sil — Bliylit — Kiigllt



s/¢m

128. Yukarnidaki butonlar Scratch’de nasil kukla eklememizi saglar, sirayla yaziniz.

Kitiphaneden — Cizerek — Dosyadan — Kameradan

129. Verilen koordinatlarin hangi bolgelerde olacagini altlarina yaziniz.

T(x:0,¥:180)

(-120,50) (20,130) (80,-80)

(-90,-110)

Y
I I

X negatif (-) X pozitif (+)

y pozitif (+) y pozitif (+)
(%:-240,1:0) (x:0,Y:0) (%:240,¥:0)
4 x‘

I1I I\Y
x negatif (-) | x pozitif (+)
y negatif (-) | vy negatif (-)

“(X:U,Y:-lsﬂ)

130. Asagidaki resimde kusu domuza ulastiracak kod blogu nedir?

Callstlgl zaman
ilerle

ilerle




131. Asagidaki resimde kusu domuza ulastiracak kod blogu nedir?

Calistign zaman
ilerle

ilerle

ilerle

132. Asagidaki resimde kusu domuza ulastiracak kod blogu nedir?

Cahstign zaman
sola dén U v
ilerle

ilerle

ilerle

ilerle

sagadéon U v

ilerle

133. Zombiyi aygicegine ulastirmak i¢in kullanilacak kod blogu nedir?

- Calisticn zarnan
Tekrarla [EJ kez tekrarla

yap

Tekrarla F) kez tekrarla

:"#

el
L]
Ereunzairmemprail

vap | ilerle
—

[T LV BT T ] Ll

LR YL L L

D

o
4
g
E.
:
|
]
-
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]
N |
-1

P i . e T L




134. ipucu : Soldaki sapka 100 piksel uzunlugundadir. 70 piksel daha kisa olan sagdaki sapkayi ¢izerek tamamla.
Sapkalarin genisligi 50 pikseldir. Buna gore sanatcinin eksik sekli tamamlamasi igin kullanilacak kod blogu nedir?

kadar [5FRJ don EIE] derece
tast EJ) piksel
kadar [E:E8A don E[EA derece

leriye v §c51 50 Jl
kadar EZ1ERA don EIE] derece
[I07R] tasi ER) piksel

135. Zombiyi aygicegine ulastirmak i¢in kullanilacak kod blogu nedir?

Calistigi zaman
Tekrarla kez tekrarla
yap ii-e-'rle

ilerle

—

136. Sanatginin kareyi tamamlamasi icin kullanilacak kod blogu nedir?

yap m tast [[E) piksel
kadar don E[E) derece




137. Arinin tiim nektarlan toplayabilmesi icin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistigi zaman
Tekrarla [E) kez tekrarla

yap

Tekrarla ) kez tekrarla

vap i .i-iérlé

' r';Ekta;l al j

e

138. Arinin tiim nektarlar toplayabilmesi icin icin kullanilacak kod blogu nedir?

Tekrarla ) kez tekrarla
yap [ ilerle
ilerle

nektarn al

139. Arinin nektar ve ballan toplayabilmesi igin igin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistign zaman
Tekrarla [E} kez tekrarla
vap [ilérle

nektari al

jlerle




140. Arinin sayisi bilinmeyen nektarlar toplamasi icin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistigi zaman

Tekrarla [EJ kez tekrarla

yvap | Tekrarla [E) kez tekrarla

yap ilerle
L —

=2 noktar v 0]

yap " nektar al
—

sola dén U v

o

141. Zombinin aygi¢egine ulagmasini igin kullanilacak kod blogu nedir?

!.

Calistigi zaman

I-;.Edar tekrarla

o,

1ol sola don U v

ilerle

o L A L

R .Ir'._ e

wisramwaand _ ilerle

o—

' Y L A

= I e Y A N

P b ] ufu--:._:lr

142. Sanatginin tiim gizgileri ¢gizmesi igin kullanilacak kod blogu nedir?

& YapP | renk ayarla | rastgele renk

ileriye v Lo 100 1/
geriye dogru v L1 100 |+
kadar don derece




143. Sanatginin gizgileri tamamlamasi icin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistign zaman
kadar dén £ derece
[S07%D tas (59) piksel

kadar EEERS don ELRE] derece
tas: (53] piksel

144. Sanatcinin licgenleri cizebilmesi igin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistih zaman
Tekrarla [E} kez tekrarla

yap | Tekrarla [ kez tekrarla
yop (TR tast (0] piksel

kadar dén derece

145. Asagidaki resimde kusu domuza ulasmasi igin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistigi zaman
bu islemleri 3 kez tekrarla
yap ilerle

—

bu islemleri §3 kez tekrarla
Vazcl/

yap | ilerle
| 9=




146. Arinin tiim nektarlan toplamasi icin kullanilacak kod blogu nedir?

Cahstign zaman -

Tekrarla [E} kez tekrarla

vap @ Tekrarla [E] kez tekrarla

vap  ilerle

| nektan al

147. Sanatginin resimin eksik boliimlerini tamamlamasi igin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistigi zaman
(EETED tas (110 pikseller
kadar =52 don [F1E) dereceler

tasi [0t} pikseller
kadar KA don [F1iE) dereceler
tast {[U1%) pikseller

148. Arinin tiim peteklerde bal yapmasi ve tiim giceklerden nektarlar toplamasi icin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistign zaman ’

Tekrarla

#N D
L.




149. Sanatginin resimin eksik boliimlerini tamamlamasi igin kullanilacak kod blogu nedir?

tast ((13) pikseller
kadar ERERA don EREA dereceler
tasi {[e[¢) pikseller

kadar ELERA don DR dereceler
' tasi [{[e]¢) pikseller

k kadar E:EEA don EEE] dereceler

tasi [0} pikseller

150. Sanatginin resimin eksik boliimlerini tamamlamasi igin kullanilacak kod blogu nedir?

| AR\

oo yap (TR tast 1) pikseller
Jadar don KA dereceler

151. Arinin tiim nektarlan toplamasi icin kullanilacak kod blogu nedir?

Calistigi zaman

Tekrarla kez tekrarla

yap | ilerle

Tekrarla kez tekrarla

yap ﬁ'ektarl al




152. Sanatcinin kareleri ¢izebilmesini saglayan kod blogu nedir? (ipucu: Karelerin kenarlari ve aralarindaki uzaklik
20 pikseldir)

t

Tekrarla [] kez tekrarla

yap | Tekrarla [£] kez tekrarla
vap |[Z0TED tasi B piksel
HAl(a»dar EEER) don E[Y) derece

l]m atla [£{1) piksel
L=

Oo0o00o0oao

153. Asagidaki kod galistirildiginda nasil bir sonug ortaya ¢ikar?

bu islemleri £} kez tekraria

vap ((IS0TEA tast f1L) pikseller




